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1. Uvod

Zakladnou ulohou natlacku je este pred zhotovenim tlacovej formy
a zapocatim produkcnej tlace ziskat obraz, ktoy sa bude maximalne zhodovat
s findlnym vytlackom. Natlacok umoznuje komplexnu kontrolu farebnosti tla¢oviny.
Uéelom natlackovania je zabranit stratam, spojenym s pripravou tla¢ového
stroja. Vyznamnou je i kontraktaéna uloha natlacku, ked suhlas s natlackom
dokumentuje definitivny suhlas objednévatela s predpokladanym vysledkom tlace.
Natlacok je tiez pomockou pre nastavenie tlacového stroja v tlaciarni.

Dosledkom zlej zhody natlacku a vytlacku su obrovské finan¢né a casové
straty pre zadavatelov tlace, dizajnérov, prepress $tudia i tlaciarne. Cas potrebny na
zosuladenie natlacku a vytlacku tlaciarnam neprinasa Ziaden profit a kedze sa jedna
0 sustavne sa opakujucu c¢innost, jeho redukcia znamena pre tlaciarne vyrazné
zefektivnenie prace.

Dnes je na Slovensku situdcia okolo natlackovania zna¢ne neprehladnd a grafické
studid, objedndvatelia tlace i tlaciarne sa v nej len problematicky orientuju. Natlacok
je len jednou castou sofistikovaného a pomerne zlozitého retazca polygrafickej
technoldgie, aviak ¢asto tou kltucovou.

2. Natlackovacie techniky

Natlackovacie techniky mozno rozdelit do troch skupin: klasické natlackovanie
z tlacovych foriem v $pecialnych natlackovacich tlacovych strojoch, fotochemické
natlackovanie z filmovych kopirovacich podkladov a digitalne natlackovanie
(nazyva sa tiez bezfilmovym natlackovanim).

2.1 Klasické natlackovanie

Dnes sa prakticky nepouziva a len velmi zriedkavo sa mozno stretnut s tym, ze
objednavatel tlace do tlaciarne prinesie natlac¢ok tohto typu.

2.2 Fotochemické natlackovanie (filmové natlacky)

Do tejto skupiny natlackov patria vieobecne dobre zndme nétlacky od
doddvatelov ako Dupont Cromalin, 3M MatchPrint, ¢i AGFA. Vsetci ich velmi
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dobre pozndame a o ich moznostiach, vypovedacej hodnote a schopnosti simulovat
vysledok tlace bolo publikovanych mnoho prac.

Vzhladom k prechodu vacsiny tlaciarni na Slovensku i vo svete k bezfilmovej
ceste zhotovenia tlacovej formy (CTP, ...) nie je dnes podla moéjho nézoru
potrebné detailne sa zaoberat tymito technikami. Budticnost jednoznacne patri
bezfilmovym (digitalnym) natlackom.

Napriek skuto¢nosti, ze v budicnosti sa pravdepodobne len vynimoéne budeme
stretdvat s filmovymi natlackami dovolime si uviest niekolko zavaznych faktov, ktoré
dokresluju problematiku natlackovania. Napriek skutoc¢nosti, ze natlacky tohto typu
tla¢iarne povazuju za najvyhovujucejsie, mnohi sme sa uz stretli s pripadmi, ked
natlacok sa na prvy pohlad lisil od vytlacku a nebolo mozné nastavit tlacovy stroj
tak, aby sme dosiahli farebnu zhodu vsetkych motivov na obraze naraz (ked',sedeli”
plné plochy, ,nesedeli” obrazky a opacne). Dovodom nezhody moéze byt napr.: zle
kalibrovany nétlackovy systém, technologicka nedisciplina, alebo obmedzenia,
ktoré vyplyvaju z principu filmového natlackovania. Farebny gamut filmovych
natlackov je mensi ako farebny gamut harkovej ofsetovej tlace na natieranych
papieroch (jednoducho povedané, niektoré farby na néatlacku su vyrazne iné ako
na vytlacku a nie je mozné zmenou parametrov tlace ich na vytlacku dosiahnut
bez zmeny farebnosti oblasti vytlacku, ktoré sa s natlackom zhoduju). Medzi dalsie
nevyhody patri nemoznost simulovat ré6zne priebehy narastu tlacového bodu
pri tlaéi, ¢i simulovat tla¢ napr. na nenatierany papier alebo hibkotla¢.

2.3 Digitalne natlackovanie

Mozno jednoznacne konstatovat, Ze digitalne natlacky maja lepsie
predpoklady simulovat vysledok tlace ako filmové techniky natlackovania.
Je viak potrebné zaoberat sa celym procesom predtlacovej pripravy a tlace
komplexne.

Ked' hovorime o digitdlnom natlackovani, hovorime vzdy o simulovani
urcitého konkrétneho tlacového procesu na digitdlnom natlackovacom systéme. To
znameng, ze parametre produkénej tla¢e musia byt zndme este pred zhotovenim
digitalneho natlacku.

Najkomplexnejsie proces tlace a potlacany materidl charakterizuje 1CC profil.
Digitalny natlacok vzdy len simuluje produként tla¢. DneSné moderné digitalne
natlackové systémy uz nevedia urobit natlacok inak ako simulovanim podla
prislusného ICC profilu, ktory charakterizuje tlac.

ICC profily konkrétnych tlacovych procesov

Najlepsie vysledky dosiahneme, ak budeme na digitdlnom néatlackovacom
systéme simulovat produkénu tla¢ za pomoci ICC profilu, ktory bol zhotoveny pre
konkrétny tlacovy proces, na konkrétnom tla¢ovom stroji a na konkrétny potlacany
material. Vacsina tlaciarni na Slovensku, ale i vo svete samozrejme nema k dispozicii
ICC profily pre jednotlivé stroje v kombinacii s roznymi potlacanymi materidlmi.
Vzhladom k nespocitatelnému mnozstvu kombinacii potlacovanych materidlov
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a sustavne sa meniacemu technickému stavu tla¢ovych strojov nemozno ani
ocakavat, ze konkrétne profily vébec niekedy budeme mat k dispozicii.

RieSenie problému opisaného v predchddzajicom odstavci poskytuje pouzitie
vseobecnych bezne dostupnych ICC profilov charakterizujucich tla¢ a potlacany
materidl. Vysledna zhoda nétlackov a produkénych vytlackov je v3ak niZsia, ako
keby sme pouzili konkrétny presny ICC profil. Zvycajne sa pouzivaju tri skupiny
,nahradnych ICC profilov”

ICC profily filmovych natlackov

Jednoduchym riesenim hore opisaného problému sa zda byt pouzivanie
ICC profilov filmovych natlackovacich systémov (Dupont Cromalin, Imation
MatchPrint...). Takyto postup nevedie k optimdlnym vysledkom predovsetkym
zdévodov opisanych v casti 2.2.

Vseobecné ICC profily

Do uvahy pripada pouzitie ICC profilov od firmy Adobe, ktoré si dodavané spolu
s programom Adobe Photoshop (Euroscale Coated v2, Euroscale Uncoated v2).
Nie st vsak dostupné informacie o podmienkach a parametroch tlace, pri ktorych
bol ter¢, ktory sa pouzil na zhotovenie profilu vytlateny a preto nie je jasné,
aké parametre ma mat produkcna tla¢, aby doslo k zhode medzi natlackom
a produkénym vytlackom. Délezita je aj skutocnost, ze ICC profily, ktoré su
dodavané spolu s programom Adobe Photoshop nepokryvaju v dostato¢nej miere
vsetky tlacové techniky a neposkytuju moznost simuldcie napr. ofsetovej tlace na
kotucovych tlacovych strojoch, ¢i plnofarebnej tlace nekonecnych formulérov.
Mozno konstatovat, Ze tieto ICC profily mozno pouzit len v obmedzenej miere.
V prospech ich pouzivania hovori fakt, ze su dostupné prakticky v kazdom prepress,
¢i grafickom studiu.

Standardizované ICC profily

Optimalne je pouzitie ICC profilov, ktoré boli zhotovené za podmienok
tlace, ktoré vyhovuju platnej norme ISO 12647-2:1996 Graphic technology
— Process control for the manufacture of half-tone colour separations, proof
and production prints — Part 2: Offset lithographic processes. Norma predpisuje
hodnoty jednotlivych kluc¢ovych parametrov tlate pre vybrané najcastejsie
pouzivané potlacané materialy. K dispozicii su ICC profily pre simuldciu ofsetovej
harkovej tlace na natierané a nenatierané papiere, ofsetovej kotucovej
tlace na natierané papiere, pre ofsetovi formularova tla¢ na natierané a
nenatierané papiere. Podrobnejsie informacie ndjdete na internetovej stranke
FOGRA — www.fogra.org a na internetovej stranke European Color Initiative
(ECI) — www.eci.org. ECI je skupina expertov, ktord si okrem iného dala za ciel
Standardizovat datové formaty a procesy pri vymene dat medzi objednavatelmi
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a tla¢iarnami. Clenmi a partnermi tejto organizacie su najvyznamnejsi vyrobcovia
tlacovych strojov, softvéru i vyznamné tlaciarne. Vysledkom prace ECI je napr.
Altona Test Suite Application Kit (sada vizudlnych nastrojov urc¢ena na kontrolu
ICC workflow a tlace), ¢i aktivity pri zavedeni ISO-Standard PDF/X-3 3Specifikacie.
Na internetovej strdnke ECI ndjdete sadu ICC profilov charakterizujucich tla¢
predovsetkym podla ISO noriem.

Ak zhotovime digitalny natlacok tak, Zze bude simulovat vysledok tlace podla
ICC profilu, ktory charakterizuje tla¢ vyhovujucu 3$pecifikacii podla I1SO 12647-
2: 1996 a uviedieme tlac¢ovy stroj pri produkénej tlaci do suladu s predmetnou
normou, natlacok sa bude zhodovat s produkénym vytlackom. Otaznou je
ale miera zhody natlacku a produkéného vytlacku. Samozrejme, ze v doésledku
existencie toleran¢nych limitov, ktoré su sucastou kazdej standardizacie a noriem,
presnosti a opakovatelnosti pouzivanych meracich pristrojov, jedine¢nosti kazdého
tlacového stroja a potlacaného materidlu zhoda nebude nikdy 100%. Nie je
vylicené, Ze v pripade najnaroc¢nejsich objedndvok bude potrebné este doladenie.
Doladenie uz zvycajne zaberie neporovnatelne menej ¢asu, ako tla¢ podla natlacku,
kde nie su vopred zndme simulované parametre tlace. Délezitd je aj skutocnost,
Ze ak je tlacovy stroj nastaveny v sulade s prislusnou normou, natla¢ok simuluje
tla¢ podla prislusnej normy a napriek tomu pozorujeme vyrazny nesulad medzi
natlackom a vytlackom, tak nesulad jednoducho indikuje skutocnost, Ze niekde
v retazci predtlacovej pripravy sa stala zavazna chyba.

3. Kontrola digitalnych natlackov

Z vyssie uvedeného je zrejmé, Ze je potrebné zavedenie kontrolnych mechanizmov
digitalnych natlackov. Jednoducho povedané potrebujeme jednoznacne vediet, v akej
miere natlacok bude zodpovedat vysledku produkénej tlace, resp. ¢i natlacok moéze
plnit kontraktacnu ulohu, alebo ho mame povazovat len za orientacny.

Ugra/FOGRA Media Wedge CMYK je produkt, ktory je urceny na kontrolu
digitdlnych natlackov a kontrolu produkénych vytlackov. Spolo¢nost FOGRA vo
svojich materidloch tvrdi, Ze néatlacok moze byt akceptovany ako kontraktacny
natlacok, len ked obsahuje kontrolny subor prvkov, ktory je vytla¢eny spolu
s digitdlnym natlackom. Farebnost kontrolnych prvkov musi zodpovedat
toleranénym limitom. CIELAB hodnoty nétlacku su porovnavané s CIELAB hodnotami
referen¢ného vytlacku tlaceného za podmienok vyhovujicich ISO 12647-2: 1996
sledovanim parametra AE. Sucastou digitdlneho natlacku je certifikacny protokol,
ktory preukazuje, ¢i a v akej miere namerané hodnoty vyhovuju toleran¢nym limitom.

Cielové sledované hodnoty charakterizacnych tabuliek pre hlavné tlacové
techniky a podmienky a dal$ie podrobnosti najdete na internetovej stranke FOGRA
— www.fogra.org.

4. 1CC workflow

Uspes$né pouzivanie digitalnych natlackov v nasich tlaciarfiach bude vyzadovat ovela
viac ako len kupu, kalibraciu a udrzbu vyhovujuceho digitdlneho natlackovacieho
systému. Pre dosiahnutie optimalnych vysledkov bude nevyhnutné zmenit
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zauzivané postupy v celom procese pripravy podkladov od skenu, cez
spracovanie dat az po tla¢. Do popredia sa dostava spravna konfiguracia celého
ICC workflow: skenu, separécie, zhotovenia findlnych PDF (PS) dokumentov pre
CTF, alebo CTP, natlackovanie, nastavenie optimalnych podmienok na RIP-e az po
pouzivanie Standardizovanych podmienok pri produkénej tlaci.

5. Certifikovany digitalny natlacok na Slovensku

Podla ndm dostupnych informéacii prvy certifikovany digitdlny natlacok na
Slovensku bol instalovany zac¢iatkom augusta 2004 v Bratislave vo firme TYPOSET.
Jednd sa o rieSenie zaloZzené na RIP-e od spolo¢nosti ColorGate s nazvom
PROOFGATE, inkjetovom plotri EPSON Stylus PRO 9600 a kontrolnom terci Ugra/
FOGRA Media Wedge CMYK. Dodévatelom je spolo¢nost TYPON Slovakia, s. r. 0.

Vo firme TYPOSET zhotovuju certifikované digitdlne natlacky pre: ofsetovu
harkovu tla¢ na natierany a nenatierany papier, ofsetova kotucovu tla¢ na
natierany papier, ofsetovi formuldrovu tla¢ na natierany a nenatierany papier,
resp. certifikované natlacky na vlastné dodané ICC profily. Kazdy certifikovany
digitalny nétla¢ok obsahuje kontrolné prvky Ugra/FOGRA Media Wedge CMYK.
Polia kontrolnych prvkov su na natlacku zmerané spektrofotokolorimetrom
a sucastou natlacku je certifika¢ny protokol, ktory preukazuje, Ze namerané
hodnoty vyhovuju toleran¢nym limitom Ugra/FOGRA.

Blizsie informacie najdete na www.typoset.sk.
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